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1/ Introduction :

NUMÉRIQUE ET SCIENCES INFORMATIQUES

► Objectifs de l’enseignement de NSI :

• Apporter aux élèves des concepts et des méthodes scientifiques et 

techniques qui fondent l’informatique.

• Préparer les élèves à la poursuite d’études en les formant à la pratique 

d’une démarche scientifique et en développant leur appétence pour les 

activités de recherche.

► Horaire hebdomadaire : 

• 4h en 1e

• 6h si poursuite de la spécialité en Terminale



2/ Le programme s’appuie sur quatre 
concepts fondamentaux et leurs interactions :

A ces concepts s’ajoute un élément transversal :
les interfaces qui permettent la communication avec les humains, la collecte des données et la 
commande des systèmes.
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3/ Compétences développées :
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4/ Compétences transversales développées :
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5/ Démarche de projet :
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6/ Eléments de programme organisés en
huit rubriques :

 Histoire de l’informatique :

Evénements clés de l’histoire de l’Informatique.

Cette rubrique est transversale aux sept autres rubriques.

 Représentation des données : types et valeurs de base 

► Ecriture d’un entier positif dans une base b.

► Représentation binaire d’un entier.

► Représentation approximative des nombres réels: notion de nombre flottant.

► Valeurs booléennes, opérateurs booléens, expressions booléennes.

► Représentation d’un texte en machine. Exemples d’encodages ASCII, ISO-8859-1, Unicode.
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6/ Eléments de programme organisés en
huit rubriques :

 Représentation des données : types construits 

► p-uplets (tuples), p-uplets nommés.

► Tableaux indexés, tableaux donnés en compréhension.

► Dictionnaires par clés et valeurs.

 Traitement de données en tables (liste de p-uplets) :

► Indexation de tables.

► Recherche dans une table.

► Tri d’une table.

► Fusion de table.
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6/ Eléments de programme organisés en
huit rubriques :

 Interactions entre l’homme et la machine sur le Web :

► Modalités de l’interaction entre l’homme et la machine, événements.

► Interaction avec l’utilisateur dans une page web.

► Interaction client-serveur, requêtes http, réponses du serveur.

► Formulaire d’une page web.
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6/ Eléments de programme organisés en
huit rubriques :

 Architectures matérielles et systèmes d’exploitation :

► Modèle d’architecture séquentielle (von Neumann).

► Transmission de données dans un réseau, protocoles de communication, architecture d’un 

réseau.

► Systèmes d’exploitation.

► Périphériques d’entrée et de sortie, interface homme-machine (IHM).
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6/ Eléments de programme organisés en
huit rubriques :

 Langages et programmation :

► Constructions élémentaires.

► Diversité et unité des langages de programmation.

► Spécification.

► Mise au point des programmes.

► Utilisation de bibliothèques.
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6/ Eléments de programme organisés en
huit rubriques :

 Langages et programmation :

Le langage de programmation retenu

est le langage Python.

Il est gratuit, open source, performant 

et doté de riches bibliothèques.

Evolution des principaux langages de

programmation la dernière décennie :
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6/ Eléments de programme organisés en
huit rubriques :

 Algorithmique :

► Parcours séquentiel d’un tableau.

► Tri par insertion, par sélection.

► Algorithme des k plus proches voisins.

► Recherche dichotomique dans un tableau trié.

► Algorithmes gloutons.
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► Les élèves qui arrêtent la spécialité NSI en Première ont une épreuve en fin d’année : 

_durée : 2h

_coefficient : 5

_format : QCM de 42 questions à réponse unique (7 parties de 6 questions chacune)

► Les élèves qui poursuivent la spécialité NSI en Terminale n’ont pas d’épreuve en 1e

Leur épreuve en terminale coefficientée 16 se décompose en deux parties :

Partie 1 : écrit de 3h30 comptant pour 3/5 de la note :

trois exercices à traiter parmi un choix de 5 proposés

Partie 2 : épreuve pratique de 1h comptant pour 2/5 de la note 

deux exercices à réaliser sur ordinateur
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7/ NSI au baccalauréat



► Ressources de NSI sur EDUSCOL : 

https://eduscol.education.fr/cid144156/nsi-bac-2021.html#lien0

► Programme de NSI 1e : 

https://cache.media.education.gouv.fr/file/SP1-MEN-22-1-2019/26/8/spe633_annexe_1063268.pdf

► Programme de NSI Te :

https://cache.media.education.gouv.fr/file/SPE8_MENJ_25_7_2019/93/3/spe247_annexe_1158933.pdf

► Ressources de SNT 2nde sur EDUSCOL :

https://eduscol.education.fr/cid143713/snt-bac-2021.html
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8/ Ressources : liens utiles

https://eduscol.education.fr/cid144156/nsi-bac-2021.html#lien0
https://cache.media.education.gouv.fr/file/SP1-MEN-22-1-2019/26/8/spe633_annexe_1063268.pdf
https://cache.media.education.gouv.fr/file/SPE8_MENJ_25_7_2019/93/3/spe247_annexe_1158933.pdf
https://eduscol.education.fr/cid143713/snt-bac-2021.html


NUMÉRIQUE ET SCIENCES INFORMATIQUES

8/ Ressources : livres utiles 
(Discipline sans manuel scolaire)
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9/ Formations post-bac en NC et métiers du numérique
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HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=STSVON5TFFE&FEATURE=YOUTU.BE

https://www.youtube.com/watch?v=StsVon5tfFE&feature=youtu.be


Pour conclure :

► Soyez curieux

► Echangez et partagez

► Travaillez avec sérieux

Bonne rentrée à tous !
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