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» Objectifs de I’enseignement de NSI :

O o ) 3 .
* Apporter aux eleves des concepts et des méthodes scientifiques et

techniques qui fondent I'informatique.

* Preparer les éleves a la poursuite d’études en les formant a la pratique
d’une démarche scientifique et en développant leur appétence pour les
activités de recherche.

* 4h en 1¢

\ * 6h si poursuite de la spécialité en Terminale
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» Horaire hebdomadaire : j)




Les données, qui représentent sous une forme numeérique unifiée des informations trés
diverses : textes, images, sons, mesures physiques, sommes d’argent, etc.

Les algorithmes, qui spécifient de fagon abstraite et précise des traitements a effectuer sur les
données a partir d'opérations élémentaires.

Les langages, qui permettent de traduire les algorithmes abstraits en programmes textuels ou
graphiques de fagon a ce qu’ils soient exécutables par les machines.

Les machines, et leurs systéemes d’exploitation, qui permettent d’exécuter des programmes en
enchainant un grand nombre d’instructions simples, assurent |la persistance des données par
leur stockage et de gérer les communications. On vy inclut les objets connectés et les réseaux.




analyser et modéliser un probleme en termes de flux et de traitement d’informations ;

décomposer un probléeme en sous-problémes, reconnaitre des situations déja
analysées et reutiliser des solutions ;

concevoir des solutions algorithmiques ;

traduire un algorithme dans un langage de programmation, en spécifier les interfaces

et les interactions, comprendre et réutiliser des codes sources existants, développer
des processus de mise au point et de validation de programmes ;

mobiliser les concepts et les technologies utiles pour assurer les fonctions
d’acquisition, de mémorisation, de traitement et de diffusion des informations ;

developper des capacités d’abstraction et de généralisation.




— faire preuve d’é\utbnomie, d'initiative et de créativité ;_
— présenter un probléme ou sa solution, développer une argumentation dans le cadre
d’'un débat :

— cooperer au sein d’'une equipe dans le cadre d’un projet ;
— rechercher de l'information, partager des ressources ;
— faire un usage responsable et critique de l'informatique.

Comme tous les enseignements, cette spécialité contribue au développement des
compétences orales a travers notamment la pratique de I'argumentation. Celle-ci conduit a
préciser sa pensee et a expliciter son raisonnement de maniére a convaincre. Elle permet a
chacun de faire eévoluer sa pensee, jusgu’a la remettre en cause si nécessaire, pour acceder
progressivement a la veérité par la preuve. Si ces considéerations sont valables pour tous les
eleves, elles prennent un relief particulier pour ceux qui choisiront de poursuivre cet
enseignement de spécialité en terminale et qui ont a préparer I'épreuve orale terminale du
baccalauréat. |l convient que les travaux proposés aux éleves y contribuent des la classe de
premiére.




Un enseignement d’informatique ne saurait se réduire a une présentation de concepts ou de
méthodes sans permettre aux éléeves de se les approprier en développant des projets
applicatifs.

Une part de I'horaire de I'enseignement d’au moins un quart du total en classe de premiére
doit étre réservée a la conception et a I'élaboration de projets conduits par des groupes de
deux a quatre éléves.

Les projets realises par les éléves, sous la conduite du professeur, constituent un
apprentissage fondamental tant pour la compréhension de linformatique que pour
I'acquisition de compétences. En classe de premiére comme en classe terminale, ils peuvent
porter sur des problématiques issues d’autres disciplines et ont essentiellement pour but
d'imaginer des solutions répondant a I'expression d’'un besoin ; dans la mesure du possible, il
convient de laisser le choix du théme du projet aux éléves eux-mémes.
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@ Histoire de I'informatique :
Evénements clés de I'histoire de I’'Informatique.

Cette rubrique est transversale aux sept autres rubriques.

@ Représentation des données : types et valeurs de base

» Ecriture d’un entier positif dans une base b.

» Représentation binaire d’un entier.

» Représentation approximative des nombres réels: notion de nombre flottant.
» Valeurs booléennes, opérateurs booléens, expressions booléennes.

» Représentation d’un texte en machine. Exemples d’encodages ASCII, ISO-8859-1, Unicode.
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® Représentation des données : types construits
» p-uplets (tuples), p-uplets nommeés.
» Tableaux indexés, tableaux donnés en compréhension.

» Dictionnaires par clés et valeurs.

@ Traitement de données en tables (liste de p-uplets) :

» Indexation de tables.
» Recherche dans une table. j
» Tri d’'une table.

» Fusion de table.
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O ® Interactions entre ’homme et la machine sur le Web :
» Modalités de I'interaction entre ’homme et la machine, événements.
» Interaction avec l'utilisateur dans une page web.

l » Interaction client-serveur, requétes http, réponses du serveur.

» Formulaire d’une page web.
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O ® Architectures matérielles et systémes d’exploitation :

» Modele d’architecture séquentielle (von Neumann).

» Transmission de données dans un réseau, protocoles de communication, architecture d’un
réseaul.

l » Systemes d’exploitation.

» Périphériques d’entrée et de sortie, interface homme-machine (IHM).
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O @ Langages et programmation :
» Constructions élémentaires.

» Diversité et unité des langages de programmation.

» Spécification.
l » Mise au point des programmes.

» Utilisation de bibliotheques.




@ Langages et programmation :
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O Algorithmique :

» Parcours séquentiel d’un tableau.
» Tri par insertion, par sélection.
» Algorithme des k plus proches voisins.
l » Recherche dichotomique dans un tableau trié.

» Algorithmes gloutons.
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» Les éleves qui arrétent la spécialité NSI en Premiere ont une épreuve en fin d’année :
_durée : 2h
_coefficient : 5
_format : QCM de 42 questions a réponse unique (7 parties de 6 questions chacune)

» Les éleves qui poursuivent la spécialité NSI en Terminale n’ont pas d’épreuve en 1¢
Leur épreuve en terminale coefficientée 16 se décompose en deux parties :

Partie 1 : écrit de 3h30 comptant pour 3/5 de la note :
trois exercices a traiter parmi un choix de 5 proposés

Partie 2 : épreuve pratique de 1h comptant pour 2/5 de la note
deux exercices a réaliser sur ordinateur
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» Ressources de NSI sur EDUSCOL :
https://eduscol.education.fr/cid144156/nsi-bac-2021.html#lien0

» Programme de NSI 1¢:
https://cache.media.education.gouv.fr/file/SP1-MEN-22-1-2019/26/8/spe633_annexe_1063268.pdf

» Programme de NSI Te :
https://cache.media.education.gouv.fr/file/SPE8_MEN]_25_7_2019/93/3/spe247_annexe_1158933.pdf

» Ressources de SNT 2nde syr EDUSCOL :

https://eduscol.education.fr/cid143713/snt-bac-2021.html j



https://eduscol.education.fr/cid144156/nsi-bac-2021.html#lien0
https://cache.media.education.gouv.fr/file/SP1-MEN-22-1-2019/26/8/spe633_annexe_1063268.pdf
https://cache.media.education.gouv.fr/file/SPE8_MENJ_25_7_2019/93/3/spe247_annexe_1158933.pdf
https://eduscol.education.fr/cid143713/snt-bac-2021.html
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CES METIERS VOUS INTERESSENT ?

P
P'h Des diplémes nationaux sont proposés en Nouvelle-Calédonie
UNIVERSITE

NOUVELLE CALEDONIE DUT Métiers du multimedia et de I'Internet
(Institut universitaire de technologie/Université de la Nouvelle-Calédonie)

BTS Services informatiques aux organisations
(lycée du Grand Mouméa)

BTS Systémes numériques

(ycée du Mont Dore)

Classes préparatoires aux grandes écoles selon I'&cole visée
(lycée |ules Garnier)

Cycle universitaire préparatoire aux grandes écoles selon I'ecole visee
{I Iniversité |:I:- Ia Nnuvell:r [alednnle}l

Licence prufuahlunnr-_-llr-_- en alternance HI-.'LII-.'rh dl-_' | |nfr1rr'|'|n=|F.l:.]l..ll-_1 dppllLdtlunuuh
{In-ih'rut IJI'II'U'EF‘E.I'EIFE" de I‘E‘L‘hl‘lﬂhﬂE’lﬁ UHIMF"F'iItF |:|e la W nu'u'PIIE- Lalenijl

Licence professionnelle en alternance Metiers de la communication - l:ha-rgF{E]I
de communication parcours communication et arts numériques

(Institut universitaire de technologie/Université de la Nouvelle-Calédanie)
Licence informatique

(Université de la Nouvelle-Calédonie)

LES M ETI ERS - Licence Informatique parcours MIAGE

(Université de la Nouvelle-Calédonie)

ET LES FO R MATI DNS - | Master Méthodes informatiques appliquées & la gestion des entreprises
DU N U M E R I u U E (Université de la Mouvelle-Calédonie)
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https://www.youtube.com/watch?v=StsVon5tfFE&feature=youtu.be
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» Soyez curieux

» Echangez et partagez
» Travaillez avec sérieux

\




