ous souhaitez avoir un Tableau Numérique Interactif à moindre frais ? Cela est tout à fait possible et le résultat est très satisfaisant. Vous devez juste disposer des éléments suivants :

- un ordinateur équipé d'un module bluetooth intégré ou d'un module bluetooth USB ;
- un vidéo-projecteur ;
- une Wiimote (télécommande de la console de jeu Nintendo Wii, environ 40 € chez Cdiscount, Rueducommerce, FNAC) et 2 piles LR06 pour la faire fonctionner (pour 50 h d'autonomie) ;
- un stylet infrarouge à réaliser soi-même (environ 1 €).
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Surtout, n'hésitez pas à me contacter pour me faire part de votre expérience : avis, améliorations, schémas et photos de stylet, compatibilité des modules bluetooth...
Je ne suis pas à l'origine de cette excellente idée ni même du logiciel WiimoteWhiteboard, mais ce projet est tellement intéressant que je n'ai pu résister à l'envie de vous le présenter.

Julien Delmas
 

 

 

Installation des logiciels

 

1. Associer la Wiimote et le PC par bluetooth
Cette opération peut prendre 30 secondes si tout les éléments sont compatibles entre eux ou jusqu'à 10 minutes si ce n'est pas le cas.

1.1. Activer le bluetooth sur votre ordinateur.
 

1.2. Activer le bluetooth sur la Wiimote en appuyant simultanément sur les boutons « 1 » et « 2 ». Les 4 diodes bleues se mettent à clignoter. Attention : cela ne dure que 20 secondes, n'hésitez pas à renouveler l'opération plusieurs fois, sinon l'ordinateur risque de ne pas trouver la Wiimote.
 

1.3. Utiliser le gestionnaire bluetooth de votre ordinateur pour chercher les nouveaux périphériques. Lors de la procédure d'association, choisissez de ne pas entrer de code (impossible avec la Wiimote).
 

1.4. La Wiimote devrait être reconnue comme un « périphérique d'interface humaine » et « manette de jeu ».

C'est dans le logiciel WiimoteWhiteboard que l'on saura si celui-ci est compatible avec votre gestionnaire bluetooth et donc si vous aurez d'autres manipulations à réaliser.

 2. Installation et configuration de WiimoteWhiteboard
Ce logiciel qui doit être en fonctionnement constant sur l'ordinateur a deux fonctions principales :

- transformer le déplacement du stylet infrarouge en déplacement de souris

- calibrer le couple Wiimote/stylet infrarouge, opération à réaliser une seule fois, mais à renouveler si vous déplacez la Wiimote.

L'auteur de ce logiciel est Johnny Chung Lee, vous trouverez ses différents projets sur son site personnel.

2.1. Téléchargement du logiciel
pour Windows : WiimoteWhiteboard et ses sources (libre et gratuit) :
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	Format ZIP - Taille : 292.42 Ko - Déjà téléchargé 4187 fois 

	
	
	


	Télécharger ce fichier 
	


	Visualiser ce fichier 


... ou sur le site (parfois fois inaccessible) de son auteur http://www.cs.cmu.edu/.../WiimoteWhiteboard.zip 
pour Macintosh :
Vous trouverez une version fonctionnelle de WiimoteWhiteboard pour Macintosh. Elle fonctionne en natif, avec le driver bluetooth d'origine.

pour Linux (Ubuntu) :
Un excellent tutoriel pour utiliser le TN sous Linux, réalisé par un collègue enseignant du 77 (Sylvain Bignon). Il présente également une version qui gère le clic droit du stylet.

Linux Electronic Whiteboard : Découvrir - Télécharger
WiiWhiteBoard (écrit en Pyhton) : Télécharger 

 

2.2. Décompresser l'archive de WiimoteWhiteboard, il n'y a besoin de rien installer ;
 

2.3. Lancer l'application WiimoteWhiteboard.exe
    ( Si vous obtenez le message " Exception : le périphérique n'est pas prêt ", il y a deux raisons possibles :

        - Soit la Wiimote n'est pas connectée à l'ordinateur, dans ce cas réitérer les opérations du paragraphe 1.

        - Soit le gestionnaire bluetooth de votre ordinateur n'est pas reconnu par WiimoteWhiteboard, dans ce cas, lisez l'article de la FAQ "Installation et configuration de BlueSoleil".

    

    ( Si vous obtenez le message "Exception : L'application n'a pas réussi à s'initialiser correctement (erreur 0xc0000135)..." il vous manque tout simplement le Package Microsoft .NET Framework 2.0, téléchargeable ici.
 

(     Si vous obtenez un message d'erreur au moment de la calibration, c'est certainement parce que le logiciel ne parvient pas à écrire dans le fichier calibration.dat. Dans une utilisation en réseau, ce message peut apparaître si l'utilisateur courant n'a pas de droit d'écriture dans le dossier de WiimoteWhiteboard.
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2.4. Placement de la Wiimote
Le placement de la Wiimote est très important. Vous vous en rendrez compte lors de la calibration. Si la Wiimote ne détecte pas le stylet lorsqu'il est en haut, il est nécessaire d'orienter la Wiimote un peu plus haut.

A mon avis, un bon emplacement pour la Wiimote est posée sur le vidéo-projecteur avec une cale d'un centimètre à l'avant. Il s'agit d'une place logique : si l'image du vidéo-projecteur atteint le mur, ce signifiera que la Wiimote "verra" la lumière infrarouge reflétée sur le mur. La distance entre la Wiimote est le mur doit être entre 1 et 4 mètres, pour plus de détail, consulter l'article de la FAQ "A quelle distance placer la Wiimote ?".

 

2.5. Calibration de la Wiimote
La calibration consiste à pointer le stylet infrarouge sur 4 points de l'écran afin d'initialiser la position de la Wiimote. Il est bien évidemment nécessaire de reproduire la calibration à chaque fois que la Wiimote est déplacée (même de quelques millimètres). Pour assurer une calibration dans de bonnes conditions, il faut que la barre des tâches (qui contient le bouton "Démarrer") se trouve en bas de l'écran avec une taille normale (hauteur égale au bouton "Démarrer).

Pour lancer la calibration : cliquez sur le bouton "Calibrate Location" ou appuyez sur le bouton "A" de la Wiimote.

Vous obtiendrez 4 croix rouges comme celle ci-dessous sur lesquelles vous devrez appliquer le stylet infrarouge.

Si la Wiimote reconnaît les croix du haut et pas celles du bas ou inversement, cela signifie qu'il faut tout simplement orienter la Wiimote pour qu'elle pointe plus haut ou plus bas.
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Procédure de mise en service

Voici les quelques étapes que vous aurez à réaliser à chaque utilisation du TNWii.

1. Activer le bluetooth sur la Wimote en appuyant sur « 1 » et « 2 » (attention, cela ne dure que 20 secondes, renouveler donc l'opération si cela n'a pas fonctionné) ;

2. Activer le bluetooth sur l'ordinateur et demander la connexion de la Wiimote ;

3. Lancer WiimoteWhiteboard (et procéder à la calibration si la Wiimote a été déplacée).

Le TNWii est maintenant utilisable.
[image: image8.wmf]
 

 

Fabrication du stylet infrarouge

Le stylet infrarouge doit être composé d'au moins ces trois éléments :

- une Diode ElectroLuminescente émettrice infrarouge (LED en anglais) ;

C'est en fait tout simplement une diode qui émet de la lumière, mais en infrarouge, donc non visible par l'oeil humain. On peut en récupérer sur d'anciennes télécommandes mais on en trouve aussi dans le commerce, comme par exemple chez Selectronic, GoTronic, Farnell.

Les modèles qui fonctionnent bien : LTE5208, CQY89A.
Consultez l'article de la FAQ "Quelle DEL infrarouge choisir ?".

Une DEL est polarisée : la patte longue doit être du côté du "+" de la pile et la patte courte (méplat de la DEL) doit être connectée au "-" de la pile.

- une pile de 1,5 V (0,50 €) ; 

Il faut préférer une pile LR03 - AAA - 1,5 V, car elle présente un diamètre plus faible et ce sera donc plus facile de l'implanter dans un cylindre, comme un feutre, stylo, tube...

- un bouton poussoir (0,30 €) ;

Un bouton poussoir ne laisse passer l'électricité que lorsque vous appuyez dessus. Il ne faut donc pas un interrupteur. Le logiciel WiimoteWhiteboard va reconnaître l'appui sur le bouton poussoir, comme un clic de souris.

Il est possible, pour des essais, d'utiliser un briquet ou une bougie puisque les flammes émettent beaucoup d'infrarouges. Vous pouvez aussi utiliser une télécommande avec DEL infrarouge, mais  la taille du boîtier à tendance à gêner la réception du signal infrarouge et la DEL émet souvent par impulsion, ce qui a tendance à saccader le signal.

Le montage idéal est représenté ci-dessous. Il suffit ensuite de l'insérer dans un cylindre ou tout simplement le rouler dans du carton avec un peu de ruban adhésif pour obtenir un stylet infrarouge.
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Cliquez ici pour voir des exemples de stylets.
N'hésitez pas à me contacter pour m'envoyer vos photos.

 

 

Vous avez réalisé un stylet et vous voulez vérifier le fonctionnement de la DEL infrarouge ?
C'est très simple : prenez un appareil photo numérique ou un téléphone portable à travers lequel vous regardez la DEL. Ô miracle, l'oeil ne voit pas les infrarouges, mais les capteurs des appareils photos les considèrent comme une lumière visible. C'est d'ailleurs ce qui permet une vision nocturne de certains camescopes.
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Avantages et inconvénients de cette solution

● Avantages
- coût : environ 41 Euros ;

- permet de conserver un tableau blanc traditionnel sur lequel on peut écrire ;

- mise en place rapide (moins d'une minute, calibration comprise) ;

- déplacement facile de l'ensemble dans une nouvelle salle ;

- adaptable à n'importe quel support (mur mat, brillant, tissu, tableau...) ;

- bonne précision : moins de 5 mm sur une image de 1,5 mètres de large et avec une DEL de bonne qualité). Voir l'article Quelle est la précision d'un TNWii ?.

 

● Inconvénients
- compatibilité limitée avec certains modules bluetooth ;

- la Wiimote fonctionne avec des piles (2 LR06), l'autonomie est d'une cinquantaine d'heures ;

- facile à dérober ;

- le clic droit n'est pas reconnu ; seul le clic gauche est reconnu quand on appuie sur le bouton poussoir ;

- pas de suivi du curseur lors du déplacement du stylet.

 

 

Compatibilité des modules bluetooth

TOUS les modules bluetooth sont vraisemblablement compatibles. Certains avec le gestionnaire d'origine, d'autres nécessitent seulement l'installation du gestionnaire BlueSoleil alors que d'autres nécessitent l'installation de BlueSoleil et une légère modification des drivers.

 

	Marque
	Modèle
	Type
	Gestionnaire fourni
	Prix
	Vendeur
	OK ?

	APM
	100001
	USB
	IVT BlueSoleil
	30 €
	Auchan
	 

	APM
	570181
	USB
	IVT BlueSoleil
	 
	 
	 

	APM
	570182
	USB
	WIDCOMM
	18 €
	Géant Casino
	 

	APM
	571190
	USB
	 
	19 €
	Géant Casino
	 

	APM
	580182
	USB
	IVT BlueSoleil
	 
	 
	 

	Apple
	MacBook
	USB
	(sous Windows XP)
	 
	 
	 

	Belkin
	F8T013
	USB
	 
	 
	 
	 

	Billionton
	UBTB1
	USB
	 
	16 €
	Boutique-assembleur
	 

	Bluestork
	BlueTooth USB class 2
	USB
	 
	10 €
	Rueducommerce.fr
	 

	Dell
	D830
	intégré
	Portable Dell Latitude D830
	 
	 
	 

	D-Link
	DBT-122
	USB
	 
	 
	 
	 

	Emtec
	100m
	USB
	IVT BlueSoleil 3.2
	15 €
	Leclerc
	 

	Ezurio TDK
	 
	USB
	 
	 
	 
	 

	 HP- Compaq
	 6710b
	intégré
	Portable HP 6710b sous Vista
	 
	 
	 

	Logitech
	MX5000
	USB
	livré avec clavier/souris
	 
	 
	 

	MSI
	BToes
	USB
	IVT BlueSoleil
	12 €
	LDLC.fr
	 

	Ovislink
	 
	USB
	XP/Vista
	 
	 
	 

	Sangha
	LVT-002
	USB
	IVT BlueSoleil
	15 €
	CORA
	 

	Souyo
	 
	USB
	IVT BlueSoleil
	10 €
	rue Montgallet
	 

	Toshiba
	 
	intégré
	Sur PC Sony VAIO VGN-G1
	 
	 
	 

	TRENDnet
	TBW-104UB
	USB
	IVT BlueSoleil 3.2/5 - XP/Vista
	 
	 
	 

	TRENDnet
	TBW-105UB
	USB
	WIDCOMM
	 
	Rueducommerce.fr
	 

	Trust
	 BT 2400 USB adapter
	USB
	 
	11 €
	Leclerc Culturel
	 

	Yakumo
	 
	USB
	WIDCOMM
	 
	Rueducommerce.fr
	 


 

	 
	 Modules compatibles avec le gestionnaire bluetooth d'origine


Ces modules bluetooth fonctionnent directement, avec le gestionnaire bluetooth d'origine.
 

	 
	 Modules compatibles avec le gestionnaire BlueSoleil


Ces modules ne sont pas compatibles avec leur gestionnaire d'origine. Il nécessitent le remplacement de votre gestionnaire bluetooth par BlueSoleil. Pour cela, suivre l'article "Installation et configuration de BlueSoleil" de la FAQ.
 

	 
	 Modules compatibles avec le gestionnaire BlueSoleil AVEC modification des drivers


Ces modules ne sont pas compatibles avec leur gestionnaire d'origine. Ils nécessitent le remplacement de votre gestionnaire bluetooth par BlueSoleil, mais également la modification des drivers. Pour cela, il faut suivre les articles de la FAQ "Installation et configuration de BlueSoleil" et "Faire reconnaître mon module bluetooth par BlueSoleil
 

	 
	 Modules incompatibles avec la Wiimote, sous Windows Vista


Ces modules bluetooth fonctionnent directement, avec le gestionnaire bluetooth d'origine.
 

 

Et la loi dans tout ça ?

De plus en plus de gens se posent la question de la légalité du TNWii. D'autres, peut-être influencés par les lobbies des fabricants, tentent d'y apporter un éclairage plus ou moins obscur sans connaître réellement le fonctionnement de ce système.

Une mise au point semble nécessaire :
Déjà, il faut savoir que le TNWii n'a de tableau numérique que le nom. Le TNWii est un système de pointage sans fil, sur un mur. Exactement comme si vous colliez votre souris sans fil sur un mur. Dans ce système, la Wiimote est utilisée sans aucune modification, elle garde sa fonction première associé à la Wii : périphérique de pointage. Aucune protection n'est détournée : Nintendo utilise un format de communication non propriétaire : le bluetooth qui permet donc une comunication avec n'importe quel autre périphérique bluetooth.

 

Souhaitant proposer des informations fiables et précises, c'est l'avis des entreprises concernées (avec leur accord) que je publierai ici.
 

Concernant la Wiimote, dès le 16 janvier, j'ai contacté la société Nintendo France (dont le siège est à Cergy) et en l'occurrence le service juridique pour leur demander leur avis sur la question. J'ai repris contact avec eux pour connaître l'avancement de ma demande, ils m'ont répondu le 12 février "la complexité de votre demande et de ses implications nous a obligé à transmettre le dossier au département juridique de Nintendo Europe". J'attends toujours.

 

Concernant les fabricants de tableaux numériques, je suis entré en contact avec plusieurs fabricants français et ils ont tous apporté un accueil très chaleureux au TNWii. En effet, j'ai réalisé une démonstration pour certains d'entre eux et d'autres comme Speechi (le seul fabricant français de tableaux numériques portables eBeam) fait même de la publicité pour le TNWii sur son site internet.

 

Concernant les concepteurs de logiciels pour tableaux numériques, j'ai également pris contact avec eux pour avoir plus d'informations sur les licences et j'ai rédigé à ce propos l'article Quels sont les droits d'utilisation des logiciels de tableau numérique ?.

 

Je suis ouvert à toutes les personnes qui souhaitent me faire part de leur avis sur la question et également prêt à modifier mon site en conséquence si les sociétés concernées me le demandent. Cliquez-ici pour me contacter.

 

 

Foire Aux Questions 



Quels sont les droits d'utilisation des logiciels de tableau numérique
 

Les licences des logiciels de tableaux numériques contiennent souvent des clauses interdisant leur utilisation avec des marques concurrentes.... lire la suite


Quelle DEL infrarouge choisir ?
 

   Le choix de la DEL (ou LED) est crucial pour le bon fonctionnement du TNWii. Des tests ont permis de conclure qu'il est possible... lire la suite


Comment améliorer la réception du signal infrarouge ?
 

Vous utilisez un TNWii, mais la réception du signal infrarouge est faible, ce qui vous oblige à diriger le stylet vers la Wiimote pour... lire la suite


A quelle distance placer la Wiimote ?
 

Il n'y a pas de distance maximale à laquelle on peut placer la Wiimote. Cela dépend principalement de la puissance d'émission de... lire la suite


Quelle est la précision d'un TNWii ?
 

Voici une photo permettant d'apprécier la précision du TNWii. Les conditions du test : un vidéo-projecteur LCD basique... lire la suite


Faire reconnaître mon module bluetooth par BlueSoleil
 

Cette technique permet de faire reconnaître n'importe quel module bluetooth par le logiciel BlueSoleil. La démarche concerne un... lire la suite


Installation et configuration de BlueSoleil
 

ll ne faut réaliser cette opération que si WiimoteWhiteboard ne reconnaît pas votre gestionnaire bluetooth. BlueSoleil est... lire la suite
Logiciels adaptés à un tableau numérique

Un tableau numérique, c'est bien, mais avec de bons logiciels, c'est mieux !
Si votre établissement est déjà équipé d'un tableau numérique, la licence du logiciel peut autoriser une utilisation sur plusieurs postes. Voyez à ce titre l'article de la FAQ Quels sont les droits d'utilisation des logiciels de tableau numérique. N'importe quel logiciel est utilisable (navigateur internet, logiciel de dessin, de montage photo, vidéo...). Vous trouverez ci-dessous, quelques logiciels adaptés à un tableau numérique.

 

<b● pointofix="">● ClickAid</b●>
Un excellentissime et simplissime logiciel qui transforme un clic gauche en clic droit ou double-clic.
Windows - Gratuit - en anglais - Accéder au site
 

<b● pointofix="">● Gribouille</b●>
Ce logiciel permet d'écrire sur une couche transparente sur l'écran. On peut choisir l'épaisseur et la couleur du trait. Petit plus : on peut définir une couleur différente pour le clic gauche et pour le droit.
Windows - Gratuit - en anglais - Accéder au site
 

● En ligne/à télécharger - Outils Sesamath
Logiciels sous forme d'application Flash qui proposent des outils de géométrie.

TracenPoche : tout navigateur - Gratuit - en français - Accéder au site 
InstrumenPoche : tout navigateur - Gratuit - en français - Accéder au site 
 

● En ligne - Imagination Cubed
Logiciel de tableau numérique en ligne, sous forme d'une application Flash.

Tout navigateur avec plugin Flash - Gratuit - en anglais - Accéder au site 
 

<b● pointofix="">● Zorro</b●>
Ce logiciel permet de masquer en noir tout l'écran, sauf une zone rectangulaire que l'on définie.
Windows - Gratuit - en anglais - Accéder au site
 

<b● pointofix="">● Clutter Cloak</b●>
Ce logiciel permet de masquer tout l'écran sauf une zone contenant une image ou une vidéo par détection automatique (qui n'est pas toujours très concluante).
Windows - Gratuit - en anglais - Accéder au site
 

<b● pointofix="">● InterWrite - Version d'évaluation 45 jours</b●>

Logiciel développé pour les tableaux numériques GTCO Calcomp. Il est disponible en version de démonstration 45 jours. Il a de nombreuses fonctions très intéressantes.
Windows, Linux, Macintosh - Éval. 45 j. - en français - Accéder au site
 

<b● pointofix="">● ActivStudio - Version d'évaluation 60 jours</b●>

Logiciel développé pour les tableaux numériques Promethean. Il est disponible en version de démonstration 60 jours.
Windows - Éval. 60 j. - en français - Accéder au site
 

● KindleLab
Logiciel proposant de très nombreuses fonctions et animations, mais il faut un certain temps pour comprendre le fonctionnement global de celui-ci.

Windows, Macintosh - Gratuit et libre - en français - Accéder au site 
Linux - Gratuit et libre - en français - Accéder au site 
 

● Microsoft Physics Illustrator
Logiciel de simulation de cinématique en 2 dimensions, développé par Microsoft, en partenariat avec des universités américaines.

Windows - Gratuit et libre - en français - Accéder au site 
Si vous n'arrivez pas à faire fonctionner "PhysicsIllustrator.exe", il vous manque tout simplement le Package Microsoft .NET Framework 2.0, téléchargeable ici. Si cela ne fonctionne toujours pas, tentez d'installer Microsoft Windows XP Tablet PC Edition Software Development Kit 1.7.

 

<b● pointofix="">● Pointofix</b●>

Ce logiciel permet, à partir de la barre d'outils d'écrire, annoter, dessiner sur l'écran, sur un calque transparent, à partir de l'image affichée au moment du lancement du logiciel. On peut enregistrer le résultat en PNG, JPG et BMP.
Windows - Gratuit - en français - Accéder au site
 

<b● pointofix="">● Jarnal</b●>

Application écrite multi-plateforme (JAVA) remplit les mêmes fonctions que Microsoft One Note , il permet la saisie et le gestion de textes manuscrits et une reconnaissance d'écriture et propose même de travailler en collaboration à travers un réseau.
Windows, Linux, Macintosh - Gratuit et libre - en anglais - Accéder au site
 

 

Ils sont déjà au moins 227 à utiliser le TNWii depuis le 16 janvier...

Haut du formulaire

Vous avez vous aussi mis en place un/des TNWii ? Faites-nous le savoir : remplissez ce formulaire et vous figurerez sur le site !
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