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Course aux symboles

Le jeu : trouver la définition ou le symbole
d'un poste parmi les définitions qui sont proposées sur le carton de
contrle et correspondant & la position de la balise

Objectifs

- Apprentissage de la lecture de la carte

- Construction de la légende CO en autonomie et sous une forme
ludique

Figure 1
Mise en place :
ESCALIER TOUR
Sur la carte : tracer un parcours en étoile en sélectionnant des symbo-
MUR INFRANCHISSABLE PUIT "
les non connus des pratiquants
SOURCE MUR FRANCHISSABLE Elaborer un carton de contrdle comportant les définitions des postes
choisis ( voir figure 2 )
CLOTURE BORNE
RURE ARBRE ISOLE

Figure 2
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Matériels :

. Balises—Pinces

. Une carte par coureur

. Un carton de contréle « définitions » par coureur
Evaluation :

. Nombre de réponses justes
. Eventuellement le temps réalisé

Ce qu'il faut faire :

- Recopier la balise indiguée par Ianimateur d partir de la carte modéle.

- Prendre un carton contrile

- Lorsque une balise est découverte, chercher sur votre carton de

contrdle la définition possible du poste et poingonner la case
correspondante
- Une fois la balise poingonnée, revenir au point de départ

Consignes :

- Bien lire sa carte et ['orienter en permanence par rapport au terrain
- Bien observer lemplacement de la balise pour trouver sa définition

- Aucune communication entre les participants

Variables :

- Le Parcours sera chronométré,

- Les définitions seront plus nombreuses que les postes sur le terrain

- Les emplacements de postes plus difficiles.
- Organisation sous forme de circuit,





