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https://storymap.knightlab.com/

Nommer la storymap

Créez votre storymap

https://storymap.knightlab.com/


Avant de commencer, choisissez vos options

Choisir sa police de caractères



Choisir son fond de carte



Créez la page de présentation de votre storymap

Choisir le mode EDIT

Écrire le titre de votre storymap

Écrire un texte introductif

Insérer une image ou un media



Choisir le mode PREVIEW

Prévisualisez votre page de présentation 



Ajoutez des slides

Ecrire le nom d’un lieu pour le géolocaliser

Pour zoomer

Une fois votre lieu géolocalisé, vous pouvez insérer un titre, un texte, une image, un 
media. Voir l’étape « la page de présentation » de la storymap.



Prévisualisez vos slides

Le lieu géolocalisé

En mode PREVIEW



Astuces 

Illustrer le map marker
par une image



Prévisualisez votre « map marker »

En mode PREVIEW



Illustrer le slide latéral par un fond de
couleur ou une image



Prévisualisez votre slide latéral



N’oubliez pas d’enregistrer puis de publier les modifications



Partagez votre storymap

Partager le lien sur les réseaux 
sociaux, par mail



Intégrer le lien sur un site internet


